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A. ZAKLADNIi USTANOVENI
A1. Funkce pravidel

A1.1

A2. Definice -
A2.1
A2.2

A23

A2.4
A2.5

A2.6

A2.7
A2.8
A29
A2.10
A2.11

Tato pravidla urcuji obecnéa ustanoveni, podle kterych je organizovan Sipkovy turnaj
Nova Sport Open. Obsahuji ustanoveni, definice a pravidla platna pro turnaj Nova
Sport Open.

zakladni pojmy

Nova Sport Open - Sipkovy turnaj poradany ve spolupraci s TV Nova

Organizatofi, poradatelé - fyzické nebo pravnické osoby povérené TV Nova
organizaci soutézi.

Sezodna - Casové obdobi kdy se turnaj Nova Sport Open odehrava, zacina 1. 1. a kondi
31.12.

Hrac - pod pojmem hrac jsou zahrnuty viechny osoby, startujici v turnaji.

Rozhodcdi - osoby povérené poradatelem fizenim soutéze po sportovné technické
strance.

Zapasovi rozhod¢i — osoby povérené pocitanim a zapisem vysledk( v prabéhu
zapasu.

Zapisovatel — osoba zapisujici vysledky béhem zapasu.

Hod - odhozeni jedné Sipky smérem k terdi.

Kolo - odhozeni maximalné 3 Sipek smérem k terci.

Leg - legem se rozumi jedna konkrétni hra, slozena z nékolika kol mezi dvéma hradi.
Zapas - rozumi se nékolik legl mezi dvéma ¢i vice hradi (napr. v zapase, ktery skoncil
2:1 jsou odehrany tfi legy).

A3. Zmeény pravidel

A3.1

Poradatel si vyhrazuje pravo v odivodnénych pfipadech v priibéhu sezény zménit
Sportovni pravidla. Tyto zmény je povinna dat vcas a vhodnym zplsobem na védomi
vsem, jichz se tykaji.

A4. Platnost pravidel

A4.1

A4.2

V pfipadé nejasnosti je za rozhodujici verzi pravidel povazovana verze uvedena na
internetovych strankach turnaje Nova Sport Open v dobé konani soutéze.

V pfipadé, Ze urdité problémy neresi nékteré z nasledujicich ustanoveni, plati
rozhodnuti osob nebo organli v tomto poradi: zapasovy rozhoddi, rozhoddi,
poradatelé, jejichz rozhodnuti je konecné a platné.
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B. TECHNICKA PRAVIDLA

B1. Terc
B1.1  Pro turnaj Nova Sport Open se pouzivaji terce typu BRISTLE (z afrického sisalu).
B1.2  Standardni rozméry terce:
Rozmér Sifky dvoj nebo trojndsobku mezi draty =8 mm
Rgz:nér Sirky dvoj nebo trojnasobku mezi hranami zapusténych - 9.6 mm
pasl
Vnitini priimér vnitiniho stredu, bull, 50 bod( = 12,7 mm
Vnitfni prdmér vnéjsiho stredu, 25 bodl = 31,8 mm
Vzdalenost vnéjsi hrany dratu segmentu pro dvojnasobek do

Y =170 mm
stfredu
Vzdélenost vnéjsi hrany dratu segmentu pro trojndsobek do stiedu | = 107 mm
Prdimér celého terce =451 mm

B1.3  Terc musi rozdélovat draty nebo pasy na segmenty.

B1.4  Draty mohou byt kruhového a trojuhelnikového tvaru o prifezu 1,85 mm maximalné
a 1,27 mm minimalné, nebo tvaru ziletkového.

B1.5  Vnitini stfedovy kruh, pokud neni z dratu, musi mit tloustku 1,6 mm {+/- 0.2 mm} a
brousené hrany.

B1.6  Tloustka pasi mlze byt minimalné 0,7 mm a maximalné 1,85 mm a musi mit hrany
brousené do 3picky.

B1.7  Veskery material tvofici segmenty musi byt pfipevnén k predni strané terce tak, aby
lezel na pfimo na povrchu terce nebo alternativné pasy musi byt zapustény do
povrchu terce.

B1.8  Terc musi byt hodinového typu 1-20.

B1.9  Ter¢ musi mit vnitini mezikruzi, které oznacuje trojnasobek cisla vysece.

B1.10 Terc musi mit vnéjsi mezikruzi, které oznacuje dvojnasobek cisla vysece.

B1.11 Terc musi mit vnéjsi stredovy kruh oznacujici vysledek 25 bodd.

B1.12 Ter¢ musi mit vnitini sttedovy kruh oznacujici vysledek 50 bod( a nazyva se ,bull”.

B1.13 Terc musi byt pfipevnén tak, aby vysec ,20" byla tmavsi a na vrcholu terce.

B1.14 Ter¢ musi byt pfipevnén tak, Ze vyska kolmo od podlahy do stfedu terce je 1,73 m.

B2. Sipky

B2.1  Sipka se sklada z vlastniho téla Sipky, které je z jedné strany opatieno kovovym
hrotem ve tvaru jehly a z druhé strany nasadkou, kterd mize byt slozena z vice ¢asti -
zadni zavazi, nasadka, upevnéni letky, letka, koncovka apod..

B2.2  Pfedepsané miry a vahy: minimalni délka = 60 mm, maximalni délka = 305 mm,
maximalni hmotnost = 50 g. Dal$i miry, materil, ani tvar nejsou limitovany.

B2.3  Kazdy hrac hraje v soutézi pfedepsanymi Sipkami a je povinen je predlozit na

pozadéani rozhodcimu ke kontrole.

B3. Hraci prostor

B3.1

B3.2

Za hraci prostor se povazuje prostor do vzdalenosti 3,6 m od pevné stény (podlozky),
na které je zavésen ter¢. Sitka hraciho prostoru nesmi byt mensi nez 1,3 m. Vyska
hraciho prostoru (vzdalenost mezi podlahou a stropem) nesmi byt mensi nez 2,5 m.
Uvnitf hraciho prostoru je umistén ter¢ a odhodova cara. Dale zde ma byt umisténa
tabule pro zapis skére (pripadné elektronické zafizeni na pocitani skére a fizeni
turnaje) a osvétleni terce. Pro potreby video dokumentace zde mize byt umisténa
kamera a to tak, aby neovliviovala Zadnym zplGsobem utkani. Jina zafizeni zde
nesméji byt umisténa. Do hraciho prostoru maji vstup pouze hradi, ktefi hraji dany
zapas a rozhoddi, pfipadné zapisovatel.
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B4. Cara hodu
B4.1

B4.2

B5. Osvétleni
B5.1

B5.2
B5.3
B5.4

Cara hodu je vodorovna piimka vedena po podlaze hraciho prostoru rovnobézné s
rovinou licni strany terce ve vzdalenosti 2,37 m od této roviny. Nejkratsi vzdalenost ke
stfedu terce je 2,93 m.

Odhodova ¢ara musi byt pevné uréena pouzitim pevné prekazky. Musi byt umisténa
tak, aby jeji jedna hrana oznacovala vzdalenost 2,37 m a protilehla hrana byla ve
vzdalenosti mensi nez 2,37 m od terce. Délka pevné prekazky je minimalné 60 cm a
vySka maximalné 38 mm.

Je predepsano osvétleni kazdého terce svétlem s minimalnim vykonem
odpovidajicimu svétlu 60W zarovky.

Svétlo nesmi oslfiovat hrace stojiciho na care hodu.

Svétlo nesmi na terci vytvaret stiny.

Pfi utkanich hranych na podiu je vykon osvétleni dvojnasobny (minimalné ekvivalent
120W Zarovky), je mozno pouzit bodové reflektory.
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C. HERNIi PRAVIDLA

C1. Hod
c11

c1.2

C1.3

C14

c15
C1.6

c1.7

C1.8

Pro kazdé kolo ma hrac k dispozici maximalné 3 Sipky, které hazi smérem k terci.
Sipky hazi postupné jednu po druhé, vlastni rukou.

Hod se provadi vstoje. Vyjimkou muze byt pouze zranéni nebo zdravotni handicap
vyZadujici zménu postoje.

PFi hodu musi hrac stat v daném hracim prostoru a nesmi prekrocit ¢aru hodu.
Pomysliné linie vyznacujici hraci prostor ze vsech stran nesmi presahovat zadna cast
téla hrace.

Sipky vypadlé hraci z ruky Ize hazet znovu jen v piipadé, Ze k vypadnuti do3lo
nahodné. Nelze jimi hazet v pripadé, kdy hrac jiz zamifil na ter¢ a Sipka mu vypadla z
ruky, ktera jiz byla v pohybu smérem k terci. Za Sipku ndhodné vypadlou z ruky je
povazovana Sipka, ktera neni blize jak 50 cm od terce. Za ndhodné vypadlou se
nepovazuje Sipka, kteréd se odrazi od jakékoliv &asti terCe nebo od okolniho prostoru
¢i predmétu.

Dotkne-li se hrac Sipky, ktera je zapichnuta v terci povazuje se hod za dokonceny.
Hod kon¢i okamzikem ve kterém zapasovy rozhodci (dale v hernich pravidlech jen
rozhodci) ohlasi a zaeviduji vysledek. Poté hra¢, ktery provadél hod, své Sipky vyjme.
Vyjme-li hrac Sipky dfive nez urcuje pfedchozi pravidlo, je hod neplatny a nepocita se
do skore.

Pokud se soutéze Ucastni hrac s télesnym handicapem, jeho pozici na ¢are hodu
urcuje v turnajich rozhodci.

C2. Zahajeni zapasu, hra, zakonceni

C21

c2.2
c23
Cc24

c25

C2.6

c2.7

c2.8

2.9

C2.10

Na turnaji Nova Sport Open se zahajuje hodem na ter¢ provedenym hracem, ktery
byl uréen jako v prvni v poradi. Zapocitava se kazdy pokus dosazeny v souladu

s pravidlem Hod.

V prabéhu legu se hraci pravidelné stridaji vzdy po jednom kole.

PFi hie High Score leg konci po odehrani 7 kol obéma hradi

PFi hrach x01 se zakonéeni legu provadi zasahem segmentu s hodnotou zbyvajiciho
skore (pro hry typu SO —single out), nebo dvojitym zasahem tzv. ,doublem®”, tzn.
zasazenim vnéjsiho mezikruzi vysece o polovi¢ni hodnoté zbyvajiciho skore, pfipadné
zasazenim vnitfniho stfedového kruhu ,bull” s hodnotou 50 bodd, ktery je
dvojnasobkem vnéjsiho stfedového kruhu s hodnotou 25 bodd (pro hry typu DO -
Double out.

Pfi hrach x01 je konecny, tzv. ,vitézny zasah" platny v pfipadé ohlaseni rozhodcim.
Hozené Sipky musi zlstat v terci do doby ohlaseni vitézného zasahu.

V pripadé, ze pri hrach x01 hrac nahazi vétsi pocet bodd, nez potrebuje k zakonceni
tzv. ,prehoz”, celé posledni kolo se rusi a hrac¢ pokracuje dale od stavu pred timto
zrusenym hodem.

Jestlize byl pfi hrach x01 vitézny zasah ohlaSen nespravné, ma hrac prévo pokracovat
ve hie dokonéenim kola.

V pripadé, Ze pri hrach x01 po nespravném ohlaseni vitézného zasahu hrac jiz vytahl
své Sipky z terle, umisti rozhoddi Sipky zpét do terce, co nejpresnéji do mista
predchoziho zasahu a hrace vyzve k zakonceni hodu.

Jestlize pfi hrach x01 hrac¢ dosahl pozadovany pocet bodl véetné dosazeni vitézného
zasahu a pokracuje omylem ve hre, Sipky hozené pres stanovenou hranici se
nezapocitavaji, hra je ukoncena zavérecnym doublem.

Pocet Sipek hozenych ve hie, pfi hrach x01, nemusi byt stejny. Vitézi ten hrac, ktery
prvni dosahne stanovené hranice, bez ohledu na pocet hozenych Sipek.
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C3.

Skoére, platnost hodu, pocitani

C3.1  Sipka se zapocitava, jestlize hrot zdistane uvnitf terée nebo se dotyka licni strany terce
uvnitf vnéjsiho dratu pro double.

C3.2  Skore se pocita z té strany dratu vysece, do které se hrot Sipky zabodne a zlistane v ni
nebo se dotyka licni strany terce.

C3.3  Sipky vytahuje z terce ten, kdo hazi, ale teprve poté, co je vysledek ohlasen
rozhod¢im a zaznamenan zapisovatelem.

C3.4  Protest proti ohlasenému nebo dosazenému vysledku po vytazeni Sipky nebude
uznan.

C3.5 Vsechny vysledky, souclty a odpocty méa zkontrolovat rozhoddi, zapisovatel a hra¢ po
kazdém hodu a pokud je to mozné, dfive nez zacne hazet dalsi hrac.

C3.6  VSechny zadosti hrace na zkontrolovani zaznamenaného skore a provedeného
odpoctu musi byt provedeny pred dalSim hodem onoho hrace.

C3.7  Skutecné skore, které hrac potrebuje k dokonéeni legu, pfi hrach x01, ma byt
zobrazeno na vysledkové tabuli, umisténé ve vysce odi, jasné viditelné hradi i
rozhodcim.

C3.8  Rozhoddi vystupuje jako soudce ve vSech vécech tykajicich se pravidel Nova Sport
Openu v pribéhu vedeni zapasu a radi se, pokud je to nutné, se zapisovateli, nebo s
hlavnim rozhodcim, dfive nez ohlasi jakakoli rozhodnuti.

C3.9 Hra High score - Hrac, ktery méa po odehrani 7 kol vyssi skore, je vitézem legu.
Pokud je skore po 7 kolech u obou hracl stejné, odehraji oba jedno dalsi kolo. Ktery
z hracl dosahne vyssiho skore, stava se vitézem legu. Pokud i v tomto hodu navic
dosdhnou oba hradi stejného skore, pokraluje se dalSim kolem az do rozhodnuti.

C3.10 Hry x01SO0 - Prvni hrac, ktery zredukuje pocatecni skére presné na nulu dosazenim
pozadovaného segmentu (single, double, triple, bull), je vitézem legu.

C3.11 Hry x01DO - Prvni hra¢, ktery zredukuje pocatecni skore pfesné na nulu dosazenim
pozadovaného double, je vitézem legu.

C3.12 Priklad zaznamenani vysledku na vysledkové tabuli pfi hie High score.

1. leg 2. leg 3. leg
HRACA HRACB HRAC A HRAC B HRAC A HRAC B
*HS HS HS *HS *HS HS
100 100 85 85 51 51 140 140 180 180 85 85

95 195 85 170 25 76 140 280 140 320 41 126

140 335 40 210 100 176 100 380 15 335 140 266
26 361 91 301 25 201 121 501 48 383 110 376

36 397 100 401 88 289 7 508 135 518 62 438

100 497 15 416 65 354 82 600 26 544 45 583

133 530 43 459 121 475 50 650 100 644** 61 644*

60 60 45 45
Vitézem se stava HRAC A pomérem leg(i 2:1.
e  *vitéz rozhozu héazi jako prvni v 1. a 3. legu, souper ve 2. legu.
e **Pokud je u obou hracl po 7 kolech skore stejné, odehraji oba jesté jedno dalsi kolo. Ktery
z hracl dosdhne vyssiho skore.stava se vitézem legu
C3.13 Priklad zaznamenani vysledku na vysledkové tabuli pfi hie x01 SO, nebo DO. V tomto
konkrétnim pfipadé se jedna o hru 501DO

1. leg 2. leg 3. leg
HRACA HRACB HRAC A HRAC B HRACA HRACB
*501 501 501 *501 *501 501
100401 85 416 100 401 140 361 180 321 85 416
95306 85 331 85 316 140 221 140 181 41 375
140 166 40 191 140 176 100 121 125 56 140 235
130 36 91 100 121 0 56 0
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36

0

Vitézem se stava HRAC A pomérem legl 2:1.
* - vitéz rozhozu hazi jako prvniv 1. a 3. legu, souper ve 2. legu.

C4. Hod jednou sipkou na stired

C4.1
C4.2
C43
C44
C45

C4.6

c4.7

Cc4.8

c4.9

C4.10

4.1

C4.12
C4.13

Rozhoz na stied zacina hrac, ktery je v pavouku napsany na vyssim fadku

Hrac ma k dispozici maximalné 3 Sipky.

Plati prvni zabodnuta Sipka a hrac jiz dalsi Sipku nesmi odhodit.

V souboji vitézi hrac, jehoz Sipka je zabodnuta blize stfedu terce.

Zasahnou-li oba hradi vnitini stredovy kruh — bull nebo vnéjsi stfedovy kruh (z obou
se Sipka vytahuje), pfipadné jsou-li jejich Sipky ve stejné vzdalenosti od stfedu, musi
se rozhazovat jesté jednou, pricemz hraji v opacném poradi.

Ve vnéjsim stredovém kruhu se vzdalenost od Cerveného stredu jiz nepocita.

Ve vnitfnim stfedovém kruhu se vzdalenost od absolutniho stfedu terce jiz nepocita.
Pokud se hraci pfi souboji na jednu Sipku nezabodne ani jedna ze tfi Sipek do terce,
nema jiz dalsi pokusy a vyhrava souper, kterému se musi alespon jedna Sipka ze tfi
zabodnout kamkoliv do terce.

Pokud se ani druhému hradi nezabodne ani jedna ze tfi Sipek, opakuji hraci tento
rozhoz znovu ve stejném poradi.

Pokud hra¢ svému soupefi svym hodem vyrazi Sipku v terdi jiz zabodnutou, oba hraci
tento rozhoz opakuji znovu ve stejném poradi.

V pripadé, Ze Sipka prvniho hrace brani stied terce, rozhodci na zadost druhého hrace
upravi jeji polohu tak, aby Sipka smérovala kolmo k terdci, aniz by se zménila jeji
vzdalenost od stredu terce.

Oba hradi vytahuiji Sipky z terée az po odsouhlaseni rozhodcim.

Pokud jeden z hracd vytahne svoji Sipku pred odsouhlasenim rozhod¢im, vitézi

v rozhozu druhy hrac.

C5. Poradi hry

C5.1
C5.2
C5.3
G54

G55

Poradi hry se urcuje rozhozem na stred terce jednou Sipkou za pfitomnosti
rozhodciho.

Vitéz rozhozu zahajuje hru vzdy jako prvni v kazdém lichém legu.

Porazeny z rozhozu zahajuje hru vzdy jako prvni v kazdém sudém legu.

Jestlize dojde k zdméné poradi a tato skutecnost je zjisténa v priibéhu legu, je hra
zastavena a zacina se hrat znovu ve spravném pofadi.

Jestlize je nespravné poradi hry zjisténo po skonceni legu, dosazeny vysledek plati.
Hra pokracuje ve spravném poradi.
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D. ORGANIZACNI RAD

D1. Systém turnaje.
D1.1  Hraje se podle pfedem stanovenych pravidel pro danou sezénu, ktera schvaluje
vedeni turnaje.

D2. Turnajova pravidla
D2.1  Vsichni hradi, ktefi hraji turnaj Nova Sport Open, jsou povinni respektovat jejich
pravidla, pfipadné doplnujici pravidla organizatord, kterd musi byt zverejnéna pred
zahajenim soutéze vhodnou pisemnou formou.

D3. Organizace turnaje
D3.1  turnaj Nova Sport Open organizuji osoby povérené TV Nova.
D3.2  Technické zabezpeceni turnaje Nova Sport Open:

a) minimalni pocet terc 32, zapis je veden vedle tercli na viditelném misté, findlovy
ter¢ je umistén na pddiu, v blizkosti mista turnaje jsou minimalné dva tréninkové
terce

D3.3  Dohled nad pribéhem turnaje ma hlavni organizator, ktery méa pravo zasdhnout

v ramci pravidel a danych propozic do pribéhu turnaje.

D4. Rozhodovani

D4.1  Rozhodovani spornych momentl v pribéhu utkani fesi hradi dohodou. Dohoda
nesmi odporovat duchu fair play. V pripadé, Ze dohoda hract neni mozna, vyzadaji si
rozhodnuti rozhodciho.

D4.2 Ve vécech pravidel v turnaji Nova Sport Open pfislusi rozhodovani rozhod¢im
(organizatorlim nebo jimi povéfenym osobam) a jejich rozhodnuti je zavazné a
konecné. Rozhodci v feseni spor(i upfednostni takova reseni, ktera v pripadé
neumyslnych chyb umozniuji dohrat utkani v duchu fair play, jestlize se tyto chyby
neopakuji a jestlize takové feseni neposkodi hrace, ktery se chyby nedopustil.

D5. Prihlasky k turnaji

D5.1  Ucast v soutézi potvrdi hraci podanim prihlasky ve stanoveném terminu a spinénim
ostatnich podminek pro start v turnaji.

D5.2  Turnaje se mize zUc&astnit maximalné 512 hracd. Hradi, ktefi se pfihlasi na pozici 513
a dalsi budou brani jako nahradnici v poradi dle pfihlaseni. V pfipadé, ze néktery
z dfive pfihlasenych hracl nesplini viechny podminky pro pfijeti do turnaje (napf.
z ddivodu nezaplaceni startovného apod.), budou tito hraci doplnovani do té doby,
dokud nebude mit vsech 512 hracd spinény viechny podminky pro Gcast v turnaji.

D5.3  Organizatori soutéZe maji pravo odmitnout Ucast hrace, ktery véas nepodal prihlasku.
Musi vSak stejnym zplsobem postupovat u vSech.

D54 Odmitnout hrace véas prihlaseného do soutéze mohou organizatofi v nasledujicich
pfipadech:
a) je pod vlivem alkoholu, drog, dopingovych latek
b) chova se jinym nevhodnym zplisobem, ktery by mohl narusit pribéh soutéze
) nespliiuje dalsi kriteria, ktera jsou pro soutéz vypsana (napf. dress code pro podiova
utkani)

D5.5 Pied zahajenim soutézi je kazdy hrac povinen se osobné a ve stanoveném terminu a
Case prezentovat a splnit dalsi podminky vyhlasené poradatelem soutéze. PrihlaSenim
se zaroven zavazuje, ze souhlasi se vsemi propozicemi pro danou soutéz a Ucastni se
ji na vlastni nebezpeci a dobrovolné.

D5.6  Zadny hra¢ se nesmi do turnaje pfihlasit vice nez jednou.

D5.7  Hradi v soutézich startuji pod vlastnim jménem. Hrac prihlaseny do turnaje je povinen
na pozadani organizatora prokazat svou totoznost vhodnym dokladem.
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D6. Startovné
D6.1  Startovné stanovi pro danou sezénu organizatofi, povéfeni vedenim TV Nova.

D7. Casovy pribéh turnaje

D7.1  Organizatofi soutézi vzdy pfedem uvedou zacatek soutézi a pokud to situace
umoznuje i predpokladany casovy prabéh.

D7.2 V prGbéhu turnaje je uréen pevny Cas odehrani soutézniho utkani. Pokud se jeden z
hract nedostavi k terci do 3 minut od prvniho vyvolani nebo urceného pevného casu
utkani, jeho souper toto nahlasi organizatordm. Poté je hrac znovu vyvolan a
nedostavi-li se opét do 3 minut, zapas prohrava a jeho souper vitézi bez boje.

D7.3  Organizatofi maji pravo zménit poradi zapasl. O vSech zménach musi byt hradi véas a
s dostatecnym casovym predstihem informovani.

D8. Zapasovi rozhodci

D8.1  Kazdy pfihlaseny hrac je povinen podilet se na pribéhu své zakladni skupiny v roli
zapasového rozhodciho. Hradi tak ucini na zakladé pokynd organizatord turnaje.

D8.2 V prabéhu KO pavouka je kazdy porazeny hrac povinen zlstat na svém terci a zastava
roli rozhodciho pro nasledujici utkani.

D8.3  Zapasovy rozhodci zapisuje vysledky zapast do pavoukd skupin. Po odehrani
posledniho zapasu skupiny odnese jeho rozhodci kompletné vyplnéného pavouka ke
stolku organizatord.

D9. Trénink

D9.1  Pred zahajenim soutéze je mozno trénovat na kazdém terdi, ktery je pro soutéz
k dispozici.

D9.2  Volny trénink konci vyhlasenim prvnich hracd, pripadné oficidlnim zahajenim soutéze.

D9.3  Pro trénink v pribéhu soutéze vyhradi poradatelé tréninkové terée bud’ pfimo v misté
soutéze, nebo v prilehlych prostorach. Tréninkové terce jsou urceny jen pro
pfihlasené hrace.

D94  Pred zdpasem ma kazdy hrac pravo na 3 tréninkové Sipky.

D10. Chovani vSech zacastnénych pfi turnaji

D10.1 Soupef hrace provadéjiciho hod musi stat min. 0,6 metru za nim.

D10.2 Pred hra¢em se v hracim prostoru mohou vyskytovat pouze rozhoddi a zapisovatel u
terce.

D10.3 VSichni Ucastnici zapasu v prlibéhu hodd omezi své pohyby a verbalni projevy na
minimum, pfi¢emz za hrubé nesportovni chovani se povazuje nevhodné komentovani
vykonu soupefe v prabéhu utkani, coz v zavaznych pfipadech mize vést i k vylouceni
hrace z daného utkani, o cemz rozhodne hlavni rozhodci soutéze. Toto plati i pro
hrace a divaky, ktefi nehraji.

D10.4 Preruseni hry je mozné pouze:

a) pfi zavadé na terci nebo jeho pfrislusenstvi

b) pfi zavadé na Sipkach hrace

C) v pfipadé odlvodnéné zadosti hrace o opusténi hraciho prostoru

Pro pfipady v bodé b) a c) plati asovy limit o délce max. 5 minut a po uplynuti tohoto
limitu, eventualné pri opusténi hraciho prostoru bez ddvodu nebo souhlasu
rozhod¢iho, ztraci hrad¢ narok na pokracovani ve hie a zdpas je ukoncen v jeho
neprospéch.

D10.5 Kdykoli v pribéhu kola muze pfi hrach x01 hrac u ¢ary hodu konzultovat s rozhodcim
skére nutné k zakonceni legu.

D10.6 Rozhoddi nema pravo radit hraci zplsob zakonceni, oznamuje pouze soucasny stav
skore.

D10.7 Po ukonceni legu, setu, Ci zapasu se dotazy na odpocty nezodpovidaji a
neprojednavaji.
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D10.8 Jakykoliv protest, vzneseny k rozhodc¢imu u terce pri hie musi byt okamzité resen.
Rozhodnuti musi byt u¢inéno na misté, pred pokracovanim hry. Pozdni protesty se
neprojednavaji.

D10.9 Pfi preruseni hry z technickych ddvod(i zlstavaji hradi v hracim prostoru do doby nez
rozhodci utkani hraclim sdéli kdy, kde a za jakych podminek se bude v utkani
pokracovat.

D10.10 Opusténi hraciho prostoru je mozné jen se souhlasem rozhodciho.

D10.11 Hradi i ostatni osoby souvisejici se zadpasem nesméji narusovat nebo zdrzovat priibéh
soutéze. Pokud se tak stane, mlze byt organizatorem s okamzitou platnosti vyloucen
ze zapasu bez naroku na vraceni startovného.

D10.12 V prabéhu zapasu nesmi zadny jeho Ucastnik v hracim prostoru konzumovat napoje
¢ijidlo.

D10.13 Hréci i ostatni osoby souvisejici s utkdnim nesmi byt podnapili.

D10.14 Hradi jsou povinni poskytnout rozhovory pro TV Nova, pokud jsou k tomu vyzvani.
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E. TURNAJOVA PRAVIDLA
E1. Pravidla pro turnaj Nova Sport Open

E1.1
El2

E1.3
E14

Turnaj nema rozdélené kategorie na muze a zeny. VSichni hraji spolecné.
Prihlaseni je mozné na portalu www.ticketstream v sekci sport na tomto linku:
https://www.ticketstream.cz/akce/windson-nova-sport-open-2024-175426
Startovné je 300 K¢.

Hrac¢ po zaplaceni obdrzi potvrzeni o pfijeti platby. Okamzikem pfijeti platby na Gcet
poradatele je hrac oficialné prihlasen.

E2. Herni systém turnaje

E2.1

E2.2
E2.3

E2.4
E2.5

Hraje se systémem zakladnich skupin ze kterych prvni 2 hraci postupuji do KO
pavouka

Do turnaje se nenasazuje

Kdo bude hrat prvni v pofadi urli rozhoz na stfed. Ve hfe High Score se pfed
zacatkem na stfed nehraje a zacina hra¢, ktery je v fadku zapasu napsan vyse.
Jednotlivé zapasy se hraji na vitézné legy.

Po ukonceni soutéze je rozhodci povinen sestavit vysledkovou listinu, kterou zverejni
na oficialnich strankach turnaje.

E3. Herni systémy v jednotlivych fazich turnaje

E3.1
E3.2
E3.3
E3.4
E3.5
E3.6
E3.7
E3.8
E3.9

Z&kladni skupiny — High score 7 kol na 2 vitézné legy

1. kolo (poslednich 256 hracd) — High score 7 kol na 2 vitézné legy

2. kolo (poslednich 128 hracl) — High score 7 kol na 2 vitézné legy

3. kolo (poslednich 64 hrach) — High score 7 kol na 2 vitézné legy

4. kolo (poslednich 32 hrach) — High score 7 kol na 2 vitézné legy

5. kolo (poslednich 16 hracd) — 501 double out (DO) na 3 vitézné legy
Ctvrtfinale — 501 double out (DO) na 3 vitézné legy

semifinale — 501 double out (DO) na 3 vitézné legy — na pddiu

findle — 501 double out (DO) na 4 vitézné legy — na pddiu
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F. VYHRY A ODMENY

F1. Vyhry v turnaji Nova Sport Open

F1.1 1. misto — 2 vstupenky na finale PDC Mistrovstvi svéta 2025, které se kona
v Alexandra Palace v Londyné

F1.2 2. misto — 2 vstupenky na semifinale PDC Mistrovstvi svéta 2025, které se kona
v Alexandra Palace v Londyné

F1.3  3.-4. misto — 2 vstupenky na Ctvrtfinale PDC Mistrovstvi svéta 2025, které se kona
v Alexandra Palace v Londyné

F1.4  Losované ceny — po predani poharu se z pfihlasenych hracd v osudi na hracim misté
vylosuji tfi vyherci, ktefi dostanou poukaz na 2 vstupenky na jedno z kol PDC Premier
League 2025 dle vlastniho vybéru
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